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Expérience 1 (Appel et al., 1972)

Des enfants agés de 4, 7 et 11 ans ont été coééranine série d'images et ont re¢cu ou non polgigoa
d'essayer de les mémoriser. Les instructions njzag eu d'effet ni sur le comportement, ni sur les
performances des enfants de 4 ans. Pour les emfarit$ ans, ceux qui ont regu pour consigne d’essay
de mémoriser les stimuli se sont & la fois engalgds davantage d'activités de type mnémotechnique
(stratégie telle que la répétition subvocale et ont montémeilleur rappel. Les enfants de 7 ans ont
produit les résultats les plus intéressants. Bigm lgs instructions ont eu I'effet de générer dtagm de
répétition subvocale chez les enfants ayant eu gansigne de rappeler les images, ce comportem&nt n
pas conduit & un meilleur rappel. Ces résultatgéemt que, bien que les enfants soient conscints
I'effort accru nécessaire pour rappeler 'inforroati et bien qu’ils aient connaissance des stragéupe
lesquelles ils peuvent y parvenir, leur applicattntraitements stratégiques peut étre inefficAiasi,
une fois que la répétition commence a étre utildgdacon appropriée, il apparait que la seul@diffce
entre des enfants de 7 et 11 ans réside danpslitéd’information gu’ils peuvent répéter.

Expérience 2 (Strauss, 1979)

Des nourrissons agés de 10 mois ont été confrantdsvisages, chacun présenté pendant 5 seconies, p
a des paires de visages qu'ils pouvaient regafes.résultats issus d'autres recherches suggeuenieq
temps de fixation d’un visage est d’autant plusrcque le visage estéconnu par I'enfant. Un visage qui
correspondait a la moyenne des 14 autres visagas, que I'enfant n’avait jamais vu auparavant, & ét
plusfamilier (c’est-a-dire fixé pendant moins de temps) queunlvisage complétement nouveau, ou 2/ un
visage constitué de traits non représentatifs degshges tests. En d’autres mots, le systéme deoire®
des enfants a extrait le visagetotypiquea partir du groupe d’exemplaires regus. Ce visagt reconnu
comme étant plus familier que les autres visages) ue les enfants n’aient jamais vu les traitcele
visage auparavant et que les autres visages aéeob@struits & partir de traits précédemment ptéselLa
mémoire que les enfants ont développé pour leg@ssaemble donc étre fondée sumiayenne des traits
de tous les exemplaires vus auparavant.

1/ Donnez un titre et 2 ou 3 mots-clés a chaquedgignce (5 points)

Expérience 1
Titre : Limitations du développement de stratégiasinsuffisance des capacités de traitement.
Mots-clés : Mémoire, stratégies, quantité d'infotiora, capacité limitée de la mémoire de travail.

Expérience 2
Titre : Construction de prototypes en tant que mogs des exemplaires percus.
Mots-clés : Reconnaissance de visages, prototyp@genne des traits.

2/ Quel est, pour chaque expérience, le modéle éeetbppement le plus approprié ? (5 points)

Expérience 1
Modeles néo-piagétiens (ou néo-structuraux)

Expérience 2
Modeles connexionnistes

3/ Justifiez votre réponse : quelles sont les pipales caractéristiques de chaque modéle évoqué a |
question 2 ? En quoi ces modeles s'opposent-ils awres modeles du développement que vous
connaissez ? (5 points)

Expérience 1

Les modéles néo-piagétiens (ou néo-structuraux}emté d'articuler les apports de la théorie dgetia
(conception structuraliste du développement en derle stades) et les propositions des théories du
traitement de l'information selon lesquelles letésy® cognitif fonctionne comme un ordinateur malaipu
des symboles avec umeémoire a long terméou base permanente de connaissances)mémeoire de
travail (ou base de faits momentanément stockés en vodrditement), et unstructure de controléou
instance de gestion de ces connaissances et desspug). Les théories neo-piagetiennes ont insisté
'importance de la représentation de la tache @amment des buts a atteindrigs limitations de la
mémoire de travaikt certainesstratégiesmises en oeuvre dans la résolution de problemespdint
commun des théories neo-piagetiennes est de diee I'§ohec a des épreuves opératoires (taches
piagétiennes) (e.g. quantification de l'inclusioanservation de la substance, etc.) eshlies capacités
limitées du traitement de l'information et non &structure logicio-mathematique d’ensemt@si, la
description du développement en termes de stadds pessible mais c’est surtout les limitations des
ressources attentionnellesl&tcapacité limitée de la mémoire de travaili expliquent le fonctionnement
propre & chaque stade.

Selon le modéle de Baddeley (1974, 1986), la méndsrtravail serait structurée en 3 sous-systerzes :
Boucle Phonologiqueresponsable du stockage temporaire des inforngtierbales, I&€alepin Visuo-
Spatial responsable du stockage temporaire des infornsmtisuelles et spatiales BAdministrateur
Central responsable de la gestion attentionnelle et d®dadination des informations. Dans le cas d'un
matériel verbal, le fonctionnement deblaucle phonologiquéépétition subvocale du matériel) permet de
prolonger la durée de stockage de ce matérielilisation de la boucle phonologique peut étre vorame
une stratégie pour augmenter la capacité de stockage de la méndei travail. L'utilisation de cette
stratégie apparait comme inefficace chez les enfds ans par rapport aux enfants de 11 ans, ealept
limitations de la capacité de stockage de la méndértravail.

Expérience 2

Selon les modéles connexionnistes, le réseau rendrgssivement de plus en plus proches les
approximations dyattern d’activation attendu en sortjgar rapport ayattern d'activation présenté en
entrée,aprés des présentations répétées du stimulusesipiar I'ajustement du poids des connexions entre
les unités. Au bout d’'un certain nombre d’approxiows sur une période de temps donnée, on peut dire
que le réseau apprisa reconnaitre le stimulus. Un seul réseau peuteappe plusieurs stimuli. Bien que

le réseau puisse reconnaitre tous les stimuliuguirit été présentés précédemmamgconnait également

le pattern d’activation moyen de ces stimMiéme si le réseau n’a jamais été présenté a amge
représentatif de la ‘moyenne’ des configuratiorenttée, le réseau a cependant appris cet exemgienmo

a partir des stimuli vus précédemment. L’exemplgienocorrespond a ce que I'on appelle prototype.

Le réseau a réussi a extraire un prototype deri@ d&xemples.

L’expérience de Strauss (1979) montre que les bélaémrent des prototypes dans la reconnaissarsce de
visages. Ces prototypes sont constitués a partia dmoyenne’ des configurations d’entrélees bébés
reconnaissent plus facilement un nouveau visagtenant les principaux traits représentatifs deaggs
précédents qu’un nouveau visage constitué de texiteptionnels (ou non représentatifs) des visages
précédents. Ces observations sont a rapprocheredaines propriétés caractéristiques des réseaux
connexionnistes (& opposer aux modeles de l'igtlice artificielle symbolique) : 1/ l@présentation
distribuée des connaissances I'accés mémoire par conten(interconnexion entre les niveaux de
représentation) ; 2es effets de voisinaggles entrées similaires tendent a générer dessmqetions
internes et des sorties similaires) ;1&8/résistance au bruit de I'environnemefrecouvrement d'une
connaissance a partir d'informations partielles).
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La guestion de savoir si les enfants ont la capamgnitive d’établir des mises en correspondaacét® examinée a
travers des études utilisant sur les analogie® ét@ms. Les analogies entre items fournissentpume mesure du
raisonnement relationnel. Dans une analogie eténasi la relation entre deux items A et B doit &tamsposée a un
item C dans le but de compléter I'analogie avectaime D approprié. Par exemple, pour compléteral@gie
‘I'oiseau est au nid tout comme le chien est &%seau - nid / chien -)?les enfants doivent transposer la relation
‘habite dansqui relie I'oiseau au nid a I'iterohienpour concevoir queniche est la solution correcte a I'analogie.

Observation 1

Rifkin et al. (1979) ont observé que des enfantg das utilisent les mémes composantes que leteadgidur résoudre
des problémes d’analogie. Toutefois, les adultesqa plus de temps a encoder les termes de Ieaimis, une
fois I'encodage effectué, avancent beaucoup phgsdans les étapes ultérieures du traitement. hiessies encodent
seulement un ou quelques traits de chaque terrsaiees de résoudre le probleme puis encodent edevantage de
termes si I'approche initiale ne fonctionne passtratégie des enfants réduit la charge mnésiqti@énmais, au bout
du compte, allonge le temps nécessaire a la résolate probleme. La durée consacrée a I'encodageleo
positivement avec le succés des enfants a la tdicp&us généralement avec les capacités cognitBies. que les
enfants intelligents sont généralement plus rapgaesépreuves intellectuelles, ils consacrent, tomtme les adultes,
un temps spécialement long a I'étape d’encodage.

RésuméDans une tache d’analogie, la durée consacré@coliage des termes du probléme corréle positiveavewat
le succes des enfants a la tache.

Mots-clés. Résolution de probléme. Encodage. Temps de traitem

Modele. Théories psychométriques (chef de file : Sternpbdrg temps de réaction est une base de mesurelgour
détermination du niveau d’efficience intellectuedie cours du développement.

Texte de référencelnformation-Processing Theories for Cognitive Depehent: The Psychometric Approach
[Source: Lee, V., & Das Gupta, P. (1995). Childsecognitive and language development (pp. 164-1®&nbridge,
Mass.: The Open University].

Observation 2

Goswami & Brown (1990) ont demandé a un petit garde 4 ans, prénommé Lucas, de résoudre un probléme
d’analogie ¢iseau - nid / chien -)?en présentant la tache sous forme d'un jeu. Lutitisa la relation type de
progénituré pour résoudre I'analogie. Toutefois, la solutigue les expérimentateurs avaient envisagé étaieni
(étant donné que les expérimentateurs avaientlegliéermes A et B par la relation alternatihebite dany. Lucas

fut confronté aux images de complétion disponilidesE, F et G (voir figure 1). Lucas ne fut pas ietsé par ces
images étant donné qu'il était certain que la répororrecte étaithiot. A la fin, lorsque Lucas fut convaincu de
regarder les images disponibles congues par leriexgntateurs, il décida que I'image de la nichetéa réponse
correcte. Ceci montre la flexibilité des habiletiésraisonnement analogique chez les jeunes enfants.

RésuméLe raisonnement analogique chez les jeunes enfaétente une certaine flexibilité, les sujets méten
ceuvre des processus différents pour accomplir @meenéche.

Mots-clés. Raisonnement analogique. Activation de processfé&ehts. Flexibilité.

Modéle. Modeéles pluralistes du développement (chef de: filautrey). La pluralité¢ de processus disponibdes
substituables les uns aux autres donne au systegmeitit sa plasticité et explique une partie deffédénces
individuelles entre les sujets (qui ne se résurpasta de simples différences quantitatives de pesioce).

Texte de référenc&Jne approche pluraliste du développement cogdittirce: Lautrey, J., & Caroff, X. (1989). Une
approche pluraliste du développement cognitif :coaservation revisitée. In G. Netchine (Ed.), Déppement et
Fonctionnement Cognitifs: Vers une intégration (pp5-179). Paris: Presses Universitaires de France]
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Observation 1

La pragmatique étudie l'influence du contexte sumtdrprétation du sens. Des recherches suscegtible
d’expliquer I'échec aux taches de conservation @& $ocalisées sur la pragmatique. Dans la tache de
conservation classique, les enfants sont faceadalte. Celui-ci leur pose une question a proposieiex
quantités (Y-a-t-il plus de jetons ici, moins out-es la méme chose ?). Puis, I'adulte provoque une
transformation et pose a nouveau la méme quesiogquelqu’un vous pose deux fois la méme questiels
signifie habituellement que vous devez changerevodponse. Ceci est particulierement vrai lorséaetre
personne est plus agée que vous et vient justea®quer une modification qui semble trés saillama
point de vue de la pragmatique, I'action de 'aglh transformant la rangée de jetons peut laissemfants
inférer que 'adulte a I'intention de parler detdansformation qui vient juste de se produire. Aites enfants
ont tendance a répondre a la question dsmtensengu’elle leur sera posée par I'expérimentateurdplgtie

de se focaliser sur la question précise qui leuefésctivemenposée. Donaldson (1978), Rose & Blank (1974)
et Siegal (1991) ont tous soutenu gliéérents aspects de la pragmatique dans la tachde conservation
étaient susceptibles d'induire les enfants a donnedes réponses de non-conservatiorLa principale
remarque critique de Donaldson référe a l'intentilencommunication de I'adulte expérimentateur. Af:
tester I'idée selon laquelle les actions de I'aglslir le matériel ont conduit les enfants & réppadea question

de conservation sur la base de I'attriutils pensaienteur étre posés par I'adulte plutdét que sur leehdes
I'attribut qui étaitlinguistiquemenspécifié, Donaldson a utilisé I'astucieux paradigie Teddy le vilain ours
(McGarrigle & Donaldson, 1975). Les enfants étaiefiormés qu'ils allaient jouer avec I'expérime:etat.
Avant le début du jeu, on présentait a I'enfant bo@e contenant un ours en peluche. L'expérimentat
précisait a I'enfant gu'il s’agissait d'un vilainuss qui pouvait s’échapper de la boite de tempsemps,
mettre en désordre les jouets et venir perturbgedelLe matériel de I'expérience était ensuite erisplace
(deux rangées de jetons mis en correspondance terti@ene). On demandait a I'enfant : “Y a t il pldes
jetons ici ou plus ici ou bien est-ce pareil ?” Taucoup, le vilain ours apparaissait et chandadibngueur
d'une des deux rangées en resserrant les jetomsird 'recevait alors des réprimandes de la part de
I'expérimentateur. Puis, on demandait a nouveaendant “Y a t il plus de jetons ici ou plus ici dien est-ce
pareil ?” Dans ces conditions d'une transformatonidentelle des rangées de jetons, la majoritéedists

de I'expérience agés de 4-5 ans ont produit desnggs conservantes. McGarrigle & Donaldson ontesaut
que ce résultat confirmait leur hypothése selorudilg la structure intentionnelle du comportemeat n
linguistique de I'expérimentateur affectait I'inpeétation de I'enfant quant a la question qui tait§posée.

Titre. Influence de la pragmatique comme source d'échadé&che de conservation du nombre.

Résumé Cette observation montre que I'échec a I'épreuagdiienne classique de conservation du nombre
est di au contexte d’énonciation de la questioggasl’enfant. L'enfant répond a la question deseovation

sur la base de l'intention de I'adulte (attirerttéantion de I'enfant sur la transformation) plutfte sur la base
du message linguistiquement spécifié. Ainsi, daneds d’'une transformation accidentelle provoquseup
tiers autre que I'expérimentateur, les enfants pismht des réponses conservantes deés I'age ded-5 a

Mots-clés Conservation du nombre. Cognition située. PragroatiContexte.

Modele Cognition située et en contexte. La cognition éBtumet en cause une cognition abstraite qui
échapperait aux contingences du contexte. Touteaissance ou activité est située dans un contegtal £t
spatial déterminé donnant lieu a des pratiquesfapées.

Texte de référenceContext and Cognition in Models of Cognitive GrowSlource: Butterworth, G. (1992).
Context and cognition in models of cognitive growth P. Light & G. Butterworth (Eds.)Context and
Cognition(pp. 1, 2-7, 10, 13). London: Harvester.

Observation 2




Rieser, Doxey, McCarrell, & Brooks (1982) ont exaénisi des bébés agés de 9 ans, capables de seedépla
pouvaient ramper autour d’une barriére pour rej@ridur mére. La barriére était placée au centrie gece et
était trop haute pour permettre aux enfants derdeggar-dessus. Toutefois, les enfants pouvarendre leur
mere les appeler de I'autre c6té de la piéce. Agdtte autorisés a ramper jusqu’a leur mére, héargs étaient
conduits autour du dispositif afin de s’apercewpie la barriére était ouverte d’'un coté. Au premssai, 85%
des bébés ont rampé avec succes jusqu’'a leur haueefois, au cours des essais suivants, 75% dess it
rampé du méme coété que précédemment alors quéélel’'odiverture de la barriére variait de fagon wiga. En
fait, ces bébés ont produit une réponse de pesEmérquant a leur déplacement, rampant toujoursméme
cOté a chaque essai, que cela ait conduit a urtswecun échec, en dépit d'avoir été informé dé odwert de
la barriere a chaque essai. Dans une seconde réeme auprés d'enfants agés de 9 a 25 mois, Rieakront
montré que les réponses de persévération quaré@acgément en rampant diminuaient Iégérement aage |
passant de 80% entre 9 et 13 mois a 44% entre AT rabis pour atteindre seulement 6% a 25 mois.

Titre. Interprétation de I'erreur A non B comme réponsesgvérative due & un défaut d’inhibition.

RésuméLa célébre erreur « A-non-B » observée par Piaget Mage de 8 mois est également observée dans le
déplacement d’enfants agés de 9 ans autour d’'um@&teadont le coté d'ouverture varie de fagon w@iée.
L'erreur de persévération (consistant a ramperotosj du méme coté a chaque essai méme lorsqueacela
préalablement conduit & un succés ou un échechdariependant avec I'age.

Mots-clés Erreur A non B. Persévération. Inhibition.

Modele Modéle de I'inhibition cognitive (chef de file :li@er Houdé). Extrait du texte d’Olivier Houdé aids
la célébre erreur « A-non-B » observée par Piaget Vage de 8 mois, I'expérimentateur place e widyvant
deux caches A et B, aussi facilement accessibiegjlie I'autre, et introduit un objet sous le cakhkee bébé le
retrouve sans peine. Aprés quelques répétitionsette situation, on transporte trés visiblementjébsous le
cache B. Si le bébé continue a rechercher I'ojes €\, il commet I'erreur A-non-B. Selon Piagetteerreur
de localisation témoigne d'un défaut de permaneigcéobjet, au sens ou le bébé devrait savoir tpiget
continue a exister sous le cache B lorsqu'il deipale sa vue en cet endroit. Mais, aujourd'huieexplication
n'est plus réellement satisfaisante puisque l'ings@ la notion de permanence de l'objet préexistéeement
(dés 4-5 mois) a I'erreur A-non-B ! En revanches analyse en termes de processus d'inhibition ewnde de
lever ce premier « paradoxe du développement ».sitaations telle la réaction oculomotrice a I'éxdent
impossible utilisée par Baillargeon (événementtcamsgresse la permanence de l'objet) peuventifetn &re
considérées comme des contextes optimaux ou lapkesinactivation de la notion de permanence dedtobj
suffit, alors que la situation piagétienne de Bblgisparu sous A-A-A- etc., et puis sous B, es wsituation
piege». Celle-ci exige, selon les analyses neudtymdggiques des relations entre le cortex préfiaettéerreur
A-non-B, l'inhibition d'une tendance motrice donmitea le geste programmé vers A (Bell et Fox, 19914,
Diamond, 1991). L'erreur A-non-B traduirait ainsi défaut exécutif d'inhibition motrice (en mémadetravail)
et non l'absence de permanence de l'objet. Aijaicléez le bébé, étre intelligent (ne plus faeerdur A-non-
B) c'est inhiber.

Texte de référencelnhibition cognitive. Houdé, O. (1999). Attentis€lective, développement cognitif et
contrdle inhibiteur de I'information. In G. Netcle¥Grynberg (Ed.)Développement et fonctionnement cognitifs.
Vers une intégratiofpp.181-195). Paris : P.U.F.

Mise en relation des deux observations

Ces deux observations relativisent les conclusidesPiaget quant a 1/ la permanence de I'objet da 2/
conservation du nombre. Dans les deux cas, des&emges précoces (insoupgonnées par Piaget) peitvent
révélées par des conditions optimales d’évaluation.
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Observation 1

Une des croyances intuitives erronées les mieuxirdentées concernant les lois physiques portentesur
intuitions quant a la trajectoire d'un projecti@@uand on demande aussi bien a des adultes queéntiss de
prédire la trajectoire d'un objet, ces derniers Islemt suivrela régle de la chute verticale Les sujets
semblent croire que si un objet est laché par ensopne en marchaiipbjet suivra une chute directe selon
une trajectoire verticale. En réalité, I'objet tombera selon une trajectgegabolique (e.g. Kaiser, Profitt, &
McCloskey, 1985). De méme, lorsque I'on demandesgijets de prédire la trajectoire d’'une balletéga
une certaine vitesse d'un tube curviligne ayantrfotme la lettre ‘C’, les adultes et les enfargsgent que la
balle continuera a se déplacer selon un arc déecenedis qu’en réalité la balle suivra une ligmeitg selon
un plan horizontal (e.g. Kaiser, McCloskey, & Ptipfi986) (voir Fig. 1). Cette ‘régle de la chutticale’ est
appliquée non seulement a la trajectoire d’'un ptdgemais aussi a des taches évaluant la compséredes
effets de gravité chez les enfants. Dans la ‘tatdgetubes’ mise au point par Hood (1995), de jeenésnts
(agés entre 2 et 4 ans) sont invités a recheraherballe lachée dans un des 3 tubes. Les tubesaot
opaques et peuvent étre inter-connectés pour tesistin labyrinthe visuo-spatial. Cette tache p&we
administrée a différents niveaux de difficulté egmentant le nombre de tubes et la complexité uteiteer-
connection (voir fig. 2). Hood observa gles enfants ayant échoué & la tache des tubes remtaient
systématiquement la balle & 'emplacement situé dictement au-dessous du point ou la balle avait été
lachée |l qualifia cette erreud’erreur de gravité. L'erreur de gravité correspondait au type d’erdeuplus
fréquemment rencontré pour chacun des niveauxftleutté testé biemue la capacité a résoudre la tache
des tubes était relative a I'ag€seuls les enfants les plus agés ont passé leawives plus simples) at
sexe(les garcons réussissant mieux que les fillesisTies comportements de recherche erronés sentblaien
étre déterminés par la trajectoire de la chutdoadet de la balle quelle que soit la trajectoifeeive du tube.
Hood en conclut que la régle ¢ ‘chute verticale’ a conduit I'enfant a rechercher la balle a un ra@iv
emplacement et que cette erreur de gravité peaitétrsidérée commane erreur intuitive.

Titre. L'erreur de gravité comme connaissance intuitiee jgunes enfants dans la prédiction de trajestoire

Résumé L'erreur de gravité (selon laquelle les sujetssagi qu’un objet tombe toujours selon une trajeetoi
verticale) est I'erreur la plus fréquemment renoémidans la ‘tache des tubes’ dans laquelle letssdpivent
prédire le point de chute d'une balle lachée damdabyrinthe constitué de tubes entremélés et amaqu
Lorsque I'on propose cette tache a de jeunes enfagés entre 2 et 4 ans), on observe, outre ahdsfl'age
(le taux de réussite croit avec I'age) et un effietsexe (les gargons réussissant mieux que les)filune
persistance de I'erreur de gravité (Hood, 199%wtéur conclut que les enfants commettant I'erdeugravité
se laissent guider par leur intuition.

Mots-clés Monde physique. Connaissances naives. Intuition.

Modéle Modéle de rinhibition cognitive (chef de file :li@er Houdé). Pour Houdé, I'amélioration des
performances au cours du développement provieria deise en place d'un processus d'inhibition active
permettant de résister a I'activation automatique abnnaissances intuitives. Exemple de la tache de
conservation du nombre.

Texte de référencelnhibition cognitive. Houdé, O. (1999). Attentis€lective, développement cognitif et
contrdle inhibiteur de I'information. In G. NetcleirGrynberg (Ed.)Développement et fonctionnement cognitifs.
Vers une intégratiofpp.181-195). Paris : P.U.F.

Observation 2




La connaissance du monde physique mesuréd'guion peut étre différente de la connaissance du monde
physique mesurée paes taches de jugementKrist, Fieberg et Wilkening (1993) ont utilisé eitache de
lancer de projectile pour mesurer les connaissaticenonde physique via I'action ou le jugement. Deette
tache, des enfants de 6 et 10 ans et des aduttéséainvités a lancer une balle de tennis de miffes hauteurs
de fagon a ce que la balle atteigne une cible swiol. Les sujets devaient utiliser une table lootizle pour
lancer la balle de tennis. Ainsi, la vitesse a &lgula balle était lancée sur la table était alecpour que la
balle atteigne sa cible. De plus, la hauteur daeli&e de lancement variait dans cette expérienue table basse
exigeant un lancer plus rapide). Ainsi, différentiéesses de lancer étaient demandées dans cpéigence. En
plus de demander aux sujets de lancer la baller@mes, Krist et al. ont également demandé auxssujet
d’émettre un jugement & propos de la vitesse Zelbgla balle devait étre lancée de fagon & atteitel cible
lorsque la table de lancement était relevée ousabai Ces jugements étaient demandés avant oulapiisse
d’'action de I'expérience. Krist et al. ont montpé’'une relation fonctionnelle entre la vitesse eta hauteur
était présente pour les données relatives a I'actiopour tous les niveaux d'age testémndis quepour les
données relatives au jugement, cette relation étasieulement présente chez I'adulteTandis que les adultes
ont jugé gu’une table de lancement plus basse degiérir une plus grande vitesse, les enfantOdins n'ont
pas différencié entre les vitesses requises sebdifférentes modalités de hauteur et certainsngmnfde 6 ans
ont méme montré le résultat inverse, jugeant quplne grande hauteur nécessitait une plus graridesé. En
revanche, les vitesses moyennes de lancer efgtttguivi la loi physique de trés prés a travets tes groupes
d’'age. Ainsi,tandis que la performance dans la condition de jugeent a révélé un fort effet de I'age pour
intégrer la relation entre la hauteur et la distane de fagon appropriée, la performance dans la cortihn
de I'action a montré une compréhension intuitive déa relation pour tous les niveaux d’age

Titre. Développement des connaissances implicites eioé®gl des lois physiques chez I'enfant.

Résumé La mise en relation entre la vitesse et la hautieuchute pour prédire le point d’atterrissage d'une
balle de tennis s’obsengmur tous les niveaux d'age testés (6 ans, 10taaduites) dans le cas de la réalisation
effective de 'action (lancement de la balle). Ewanche, cette mise en relation n’apparait que thdualte
lorsque I'on demande aux sujets d’émettre un sifjygement quant a la trajectoire de la balle.

Mots-clés Jugement. Action. Connaissances implicites (procdes) et explicites (déclaratives) du monde
physique.

Modeéle Théorie de la redescription représentationnellef(cle file : Annett Karmiloff-Smith). La premiere
phase du processus de redescription représentelierst procédurale, implicite et dirigée pardesnées. Les

connaissances sont progressivement re-représeptaes devenir déclaratives, explicites, manipulabégs

flexibles. Exemple de I'apprentissage du piano.

Texte de référenceProcessing capacity vs. representational reqegmntiin cognitive development. Source:
Goswami, U. (1998). Cognition in Children (pp. 2288). Hove, UK: Psychology Press Ltd.

Mise en relation des deux observations

Ces deux observations insistent sur la transfoomates connaissances concernant les lois du mdndigpe
chez I'enfant partant d’un niveau intuitif et impte pour aller vers un niveau objectif (dégagéadperception
immédiate) et explicite.
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OBSERVATION 1
Titre. Remise en cause des capacités numériques présusmyées chez le bébé.

Résumé Wynn (1992) a montré, a l'aide du paradigme deéiements impossible, que les bébés de 5 moisét@pables
d’opérations arithmétiques élémentaires de typetiadtl + 1 = 2) et soustractif (2 - 1 = 1). Cesuétats sont aujourd’hui
fortement contestés. L'interprétation alternativepmsée par Simon (1997) est que les bébés sesaieleiment capables d’'une
comparaison entre la situation finale qui leur @sisentée et la situation initiale préalablemenegistrée en mémoire visuo-
spatiale. Ainsi, les capacités numériques du beéippasées par Wynn ne correspondraient, en faifi u'construction de
représentations spatio-temporelles s’appuyant ayefmanence de deux objets présentés au bébégB®wes deux objets
soient pergus comme distincts, il faut que I'aftemtu bébé soit attirée sur la dissimulation deqcieobjet (Carey et al., 1994 ;
Xu et Carey, 1996). Ainsi, la simple prise en coenglinformations spatio-temporelles portant surxdebjets pergus comme
distincts par le bébé pourrait suffire a expligiesrrésultats de Wynn.

Mots-clés Perception visuelle chez le bébé. Capacité numénpgécoce. Permanence de I'objet.

Modeéle Cette observation peut étre intégrée aux modeles. §Systeme de Traitement de I'Information).euPla Psychologie
Cognitive, l'individu est un systeme de traitemelet I'information qui transforme les informations dature physique en
informations de nature mentale ou représentatitmme(Tiberghien, 1986). Les modéles S.T.l. se atér&ent par leurs
composantes (dont les registres de mémoire) girteessus utilisés pour manipuler I'informationreries composantes. Ici, le
bébé serait capable de créer une représentatiotal@enne sorte d'étiquette, pour chaque objeteptésivantla levée de
I'écran. Cette représentation enregistrée en mé&maguo-spatiale serait comparée a la situatiosemtéeapréesia levée de
I'écran. L'enfant pourrait ainsi mettre en ceuvrepucessus de correspondance terme a terme emisiUations pergues avant
et aprés la levée de I'écran. Ce processus despmmeance terme a terme entre deux représentapatis-temporelles suffirait
a expliquer les résultats de Wynn.

OBSERVATION 2
Titre. Acquisition de la chaine numérique verbale : datbmatisme au controle.

Résumé L’acquisition de la chaine numérique verbale selpitoentre I'age de deux et six ans. Elle débutel’ppprentissage
par coeur d'étiquettes numériques verbales poundesbres allant de 1 jusqu'a 16 et se poursuit jdtidation de régles
combinatoires, d’abord additives (ex. dix-sept)ispmultiplicatives (ex. quatre-vingt). A I'age de &ns, d’importantes
différences inter-individuelles sont observées dinpde vue de la vitesse a laquelle les sujetsquaent la trajectoire de
développement décrite par Fuson et al. (1982)eGeifectoire comprend, notamment, une premiegeéjaalifiée de « chaine
insécable » ou les étiquettes numériques sontrmenkeévocables dans 'ordre dans lequel elles @nagprises en commengant
par le début de la chaine, suivie d'une secondeeétmialifiée de « chaine sécable », ou les étiegiestbnt manipulables a
I'endroit ou a I'envers, en prenant comme origifimporte quel point dans la chaine numérique. Tiigg cette manipulation
fait appel aux capacités de la mémoire de traati expliquerait, conjointement au processus diaatisation, la meilleure
efficience du comptage avec I'age.

Mots-clés Acquisition du nombre. Numération verbale. Autorsiai et controle. Mémoire de travail

Modele Cette observation peut étre interprétée a pagtladhéorie de la redescription des représentationt le chef de file est

Karmiloff-Smith. En effet, I'acquisition de la che numérique verbale suit une premiére étape dapelle les connaissances
sont automatisées grace a un apprentissage par Aeermoment |, les connaissances ne sont paipufesles délibérément

par le sujet. Au cours d'une seconde étape, lesaissances deviennent flexibles et controlablesligpaujet. Ce contrdle a

néanmoins un certain codt en mémoire de travail.cQ& diminue, d’'une part, grace a l'automatisatéhn processus de

comptage et, d’autre part, grace a 'augmentat®factapacité de la mémoire de travail. Cette autatien tient, notamment, a

une plus grande efficacité de la boucle phonolagilige a 'augmentation du débit de parole avege’émodele de Baddeley,

1986).

MISE EN RELATION DES DEUX MODELES

Les deux modeles évoqués sont issus de la Psyeaddmgnitive. La modélisation qu'ils proposent jgosur le traitement de
l'information réalisé par lindividu en prenant esompte deux exigences de la cognition humaifimite et flexibilité
L'observation n°1 souligne lelimites du traitement de I'information numérique chez be&bés (expériences de Carey et al.)
tandis que I'observation n°2 insiste sufléibilité des connaissances concernant l'acquisition dari@ration chez I'enfant.
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OBSERVATION 1
Titre. Flexibilité des stratégies de résolution de protele chez I'adolescent : le cas de la Tour de Hanoi.

Résumé Dans I'expérience de Lucas (1999), le disposégifal Tour de Hanoi a été présenté a des adolesuggsie 15-16 ans.
Les sujets ont été répartis en deux groupes. Lmipregroupe, dit expérimental, a d’abord constuuié¢ tour a 3 disques comme
amorce cognitive puis une tour a 5 disques. Lersgooupe, considéré comme contrdle, a constréctiment une tour a 5
disques. Les résultats ont montré que seulememfupee sujets du groupe expérimental ont pu deweqerts et adapté leurs
stratégies d’une tour & 3 disques a une tour &dues. En revanche, d’'autres sujets du groupe iexgréal n'ont pu contréler
leurs stratégies et ont appliqué, de fagon inadéqies stratégies acquises sur une tour a 3 disleerésolution d'une tour a 5
disques.

Mots-clés Résolution de problemes, stratégie, flexibiliténtcdle, inhibition.

Modele. Modéle de l'inhibition cognitive (chef de file :li@er Houdé). Pour Houdé, 'amélioration des pemfances au cours
du développement provient de la mise en place gitocessus d’inhibition active permettant de résistel'activation
automatique de connaissances intuitives. Exempleadadigme de 'amorgage négatif dans la tacheodservation du nombre
(Houdé, 1999). Ici, I'amorce cognitive de la touBadisques génére I'élaboration de stratégies thejet. Ces stratégies
devenues familieres pour le sujet ne sont pas egipés a la tour a 5 disques. Autrement dit, lesqges de 3 a 5 disques
nécessite une flexibilité des stratégies de réisolute probléemes. Cette flexibilité fait défaut zlimon nombre de sujets.

Texte de référencenhibition cognitive. Houdé, O. (1999). Attentisglective, développement cognitif et contréle iiteilr de
l'information. In G. Netchine-Grynberg (Ed.), Déuppement et fonctionnement cognitifs. Vers unegireton (pp.181-195).
Paris : P.U.F.

OBSERVATION 2
Titre. L’apprentissage de la proportionnalité chez lesietsfde CM2 : résolution de nature additive vstiplidative.

RésuméDans cette observation, Perraudeau (2004) ingistee s6le de I'énoncé dans la résolution d'un [ofe arithmétique
de proportionnalité chez I'enfant de CM2/6e. Cexdaxercices peuvent se résoudre de fagon additivévaluent pas, dans ce
cas, la capacité de I'enfant a dégager une fondingmire. Pour les problemes a structure multijtiie, Vergnaud (1983) a
modélisé les modes de résolution possibles. Oatcifficulté mathématique a mettre en relationéhts espaces de mesures,
la familiarité du domaine et/ou la méconnaissareéedmes spécifiques sont susceptibles d'influelecegsolution du probléme
par I'enfant.

Mots-clés Apprentissage des mathématiques, proportionnabtdtexte, familiarité

Modéle Cognition située et en contexte. La cognition é&#tumet en cause une cognition abstraite qui échaippsux
contingences du contexte. Toute connaissance dut@ast située dans un contexte social et spdéarminé donnant lieu a
des pratiques spécifiques. Exemple du paradigméaughty teddy" dans la tache de conservation dobne (McGarrigle &
Donaldson, 1975). Ici, I'apprentissage de la prtponalité est marqué par le type d’énoncé incitamfant & une résolution
additive ou bien multiplicative. Par ailleurs, lligation de mots polysémiques (ex. ‘piece’ comrgrosiyme de monnaie ou
d’'unité) perturbe la résolution méme si les opéretiarithmétiques sont, par ailleurs, maitrisées.

Texte de référenceContext and Cognition in Models of Cognitive GtbwSource: Butterworth, G. (1992). Context and
cognition in models of cognitive growth. In P. Ligh G. Butterworth (Eds.), Context and Cognitiop(dL, 2-7, 10, 13).
London: Harvester.

MISE EN RELATION DES DEUX MODELES

Les deux observations relatent des situations ste@ution de problémes. Les résultats soulignempértance de I'encodage des
données du probléme. Cet encodage peut étre affeittpar un défaut d’inhibition de stratégies pigntes (observation 1),

soit par la familiarité du contexte (observationl2s modeles de I'inhibition cognitive et de lagniion située ont en commun

de souligner les deux exigences de la cognitiondienlimite et flexibilité
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OBSERVATION 1
Titre. Image globale du résultat et difficulté a séréar longueurs chez des enfants de 6 a 12 ans.

Résumé Dans I'expérience de Devichi, Chatillon & Baldy9@l), des enfants de 6 a 12 ans devaient ordoresebauettes
selon leur longueur. Ces baguettes étaient plad#es les compartiments d’un boitier. Pour le grocprole, le boitier était
non déformant car tous les compartiments étaiem&me profondeur de sorte que la sériation coresebaguettes produisait
un escalier. Pour le groupe expérimental, en reh@nle boitier était déformant car les compartimestaient de profondeur
différente : dans ce cas, la sériation correctebdgsiettes ne produisait pas un escalier. Lestaésaint montré une plus grande
difficulté a sérier les baguettes dans le groupgéemental (boitier déformant) par rapport au geuwpntrole (boitier non
déformant). Cet effet était indépendant de I'ages @sultats suggerent que la sériation était ed€a@n référence a l'image
globale de la série en escalier sans controlerxildflité pour s’adapter aux caractéristiques ditiodéformant.

Mots-clés Sériation, image globale, défaut d’abstraction.

Modele. Modéle de la redescription des représentatioiebef de file : Karmiloff-Smith). Pour Karmiloffi8ith, les
représentations des enfants deviennent de plutusmmnipulables et flexibles au cours du développ®. La premiére étape
correspond a un apprentissage dirigé par les der(fiéemaitrise comportementale’). Cette maitriseemti€rement procédurale.
Cest le cas ici de la sériation lorsque cellesti @&sociée a I'image globale de la série en escéihsuite, les représentations
deviennent explicites et disponibles comme des éemmanipulables. Ici, on s’attend a ce que latséni puisse étre opérée
méme dans le cas du boitier déformant (lorsquédeltat ne produit pas une série en escalier)résstats montrent toutefois
que cette formalisation n'est pas atteinte, lalué®m restant essentiellement procédurale.

Texte de référenceModéle de la redescription des représentationsceBsing capacity vs. representational redesaniptio
cognitive development. Source: Goswami, U. (19@®)gnition in Children(pp. 214-218). Hove, UK: Psychology Press Ltd.

OBSERVATION 2
Titre. Emergence d'un point de vue exocentré dans la mamtistn de I'espace représentatif chez I'enfadie du contexte.

Résumé Selon Piaget, I'échec de I'enfant a I'épreuve diés 3 montagnes (dans laquelle le sujet doit évédupoint de vue
d’une poupée placée dans I'espace) proviendrasbdeigocentrisme spatial absolu jusqu’a I'age @eaBs. Toutefois, dés I'age
de 3 ans, des enfants seraient capables de sserfEéla perspective d'autrui pour des problérmeplss (ne nécessitant pas le
calcul de relations spatiales par rotation mentafé)si, dans certains contextes, de jeunes enfsertaient capables d'un
traitement exocentré (égocentrisme spatial reli plus tot que ne le pensait Piaget.

Mots-clés Egocentrisme, relations spatiales, perspectiveteate, compétences précoces

Modeéle Cognition située et en contexte. La cognition é#tumet en cause une cognition abstraite qui échaippsux
contingences du contexte. Toute connaissance aut@cst située dans un contexte social et spdésrminé donnant lieu a
des pratiques spécifiques. Ici, un traitement emtvéeest possible dés lors que le contexte estliéangsituation de la vie
quotidienne telle que la fixation d’un objet parh&bé dans une poussette) ou concret (perspectivpar un sujet placé en face
de soi dans une situation duelle).

Texte de référenceContext and Cognition in Models of Cognitive GtbwSource: Butterworth, G. (1992). Context and
cognition in models of cognitive growth. In P. Ligk G. Butterworth (Eds.), Context and Cognitiorp(d, 2-7, 10, 13).
London: Harvester.

MISE EN RELATION DES DEUX MODELES

Les deux observations relatent des faiblesses tédaie de Piaget. L'observation 1 suggere qeéiition n’est pas opératoire
formelle mais indexée au processus de réalisatisart a obtenir I'image globale de I'escalier)observation 2 met en
évidence des compétences précoces (insoupgonnéBggat) du point de vue de la représentatiorrelesions spatiales entre
2 objets pour des situations familiéres.
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OBSERVATION 1
Titre. Le role des contextes interactionnels dans I'agtdaéion du comportement chez le jeune enfant.

Résumé Lemétayer (2005) considére la mise en place pssgre de I'autocontrdle chez le jeune enfant. leautdécrit le
passage d'un comportement initialement régulé’adulte & un comportement internalisé et autoprogiai I'enfant entre 24 et
36 mois. Toute situation interactive ritualisée sssceptible de constituer un contexte interacébentre I'enfant et I'adulte.
L'identification des contextes interactionnels, mBupart, et 'acces a la pensée représentativetrd’aart, permettent a I'enfant
de 2-3 ans de réguler ses comportements. Les omssite I'adulte sont progressivement intériorisespontanément mises en
oeuvre par I'enfant. Cette intériorisation (ou pams de linterpsychologique a lintrapsychologigee) construit dans des
contextes interactionnels ritualisés entre I'enfetritadulte.

Mots-clés Contexte interactionnels, internalisation, autoo@iat

Modele. Théorie Socioculturelle de Vygotskyour Vygotsky, l'autorégulation du comportemestt @abord précédée d’une
période de régulation par autrui au cours de laguel adulte ou quelqu'un de plus expérimenté amsitries fonctions de
régulation. Ces fonctions de régulation seraiestig@ progressivement intériorisées et indépendarnassumées par I'enfant.

Texte de référenceDéveloppement Cognitif et Théorie Socioculturetle Vygotsky. Source: Keenan, T. (2003n
Introduction to Child Developme(p. 132-137). London: Sage Foundations of PsydjyoReries.

OBSERVATION 2

Titre. Différences inter-individuelles dans la résolutdml’addition chez I'enfant : sélection et compétitdes procédures mises
en jeu.

Résumé La résolution des additions élémentaires chez den$uit une évolution générale en 3 grandes étajm¥ant passe
d’abord par une phase de comptage intégral (phgsigis mental), puis par une phase de surcomptagbeffant ne compte
qu'a partir du plus grand des deux nombres fourgiskenfin, par une phase de récupération diretten@moire du résultat.
Toutefois, a travers ce cadre général, une certiribilité existe dans le choix des procédures,dujets mettant en ceuvre des
processus différents pour accomplir une méme ta8hesi, I'enfant pourra utiliser la récupérationretite en mémoire s'il
privilégie la vitesse ou, au contraire, le comptageprivilégie la précision. Pour Siegler et 61984), la récupération directe en
mémoire est toujours spontanément activée. Pourar.qd988), récupération et comptage peuvent ceexises données
expérimentales, quant a elles, montrent que laéolwre activée n’est pas toujours la plus rapides dépend de I'expérience
antérieure du sujet, de la situation et du colnitifdié a I'utilisation de cette procédure.

Mots-clés Addition. Stratégies. Vicariance. Différences iritedividuelles.

Modeéle Modéles pluralistes du développeméettef de file : Lautrey). La pluralité de processlisponibles et substituables les
uns aux autres donne au systeme cognitif sa ptésticexplique une partie des différences indiglths entre les sujets (qui ne
se résument pas a de simples différences quargadie performance).

Texte de référenceFlexibilité cognitive. Différences interindividlles. Lautrey, J., & Caroff, X. (1999). Une apprech
pluraliste du développement cognitif : la consdoratrevisitée. In G. Netchine-Grynberg (EdRéveloppement et
fonctionnement cognitifs : Vers une intégrat{pp.155-179). Paris : P.U.F.

MISE EN RELATION DES DEUX MODELES

Les deux observations relatent des situations ®diféérences inter-individuelles sont privilégié@stravers I'observation 1, le
modele socioculturel de Vygotsky insiste sur layslarité des interactions entre I'enfant et I'adul€es interactions permettent
I'autorégulation du comportement de I'enfant, nas plans un cadre formel et figé, mais dans ungarlanique entre I'enfant
et l'adulte. A travers I'observation 2, le modelkirpliste du développement de Lautrey met en alannultiplicité des
procédures pour remplir une méme fonction. Lesresféont preuve de vicariance et d'adaptation &éhe, selon un style
individuel, dans la résolution des additions.
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OBSERVATION 1
Titre. Développement du traitement des visages chezueisson.

Résumé L'observation montre comment le traitement desigés se développe pendant la petite enfance. Gelzas grand-

chose a voir avec le déploiement d’un processueagui serait prét a fonctionner une fois questirsuli faciaux ont activé une
capacité innée. Au contraire, les nourrissons semiblvoir besoin de nombreux stimuli faciaux powvelopper

progressivement leur compétence en matiere derraitt des visages, de sorte que ce n'est qu'a doazequ’ils mettent en
ceuvre les mémes comportements et les mémes precedstbraux sous-jacents que les adultes. Ainste toapacité de
traitement des visages que I'on retrouve ultérimerg a 'adge adulte se construit & partir de digjpos initiales, en lien avec la
riche expérience de traitement des visages doposisle jeune enfant.

Mots-clés Traitement des visages, spécialisation cérébrkdstigité.
Modele.Modeéle de la modularité révisée.

Texte de référenceAu-deld de la modularité. Source: Karmiloff-Smith, (1992). Beyond Modularity: A developmental
perspective on cognitive science. Cambridge (MabH1 Press.

OBSERVATION 2
Titre. La vitesse de traitement comme indicateur des d@sat’apprentissage au cours du vieillissement.

Résumé Dans une tache d'apprentissage, lorsque les comslitd'exécution ne contraignent pas la cadenceépemses, les
personnes agées ne révelent pas de difficultéspates comparativement a des adultes jeunegliZe dans ces conditions, le
fait de pratiquer ou pas une activité physique liégrin‘entraine aucune différence, que ce soit Enpopulation jeune ou agée.
Autrement dit, I'effet bénéfique d'une pratique gigye réguliere s'observe principalement dans deditions ou la vitesse des
réponses est exigée.

Mots-clés Vitesse de traitement, apprentissage de régleiljssement cognitif.

Modele Théories psychométriques (chef de file : Sternperg temps de réaction est une base de mesurdgdétermination

du niveau d'efficience intellectuelle au cours diveloppement. Ici, dans la premiéere étude de Altenel. (2002) les sujets
devaient pointer le plus rapidement possible léeaijui apparaissait sur I'écran d'un ordinateusdare localisation particuliere
(temps de réaction de base). Dans la seconde @illuaet et al., 2003), les sujets devaient prédlapparition d'une cible en

fonction de régles probabilistes sans contraimepteelle. Seule la vitesse de traitement est aféepar le vieillissement. En
revanche, les capacités d’apprentissage impliséadbilité a la fréquence d’exposition des stijredint préservées.

Texte de référencelnformation-Processing Theories for Cognitive Blepment: The Psychometric Approach (R. Sternberg).
Source: Lee, V., & Das Gupta, P. (1995). Childrexdgnitive and language development (pp. 164-168jnbridge, Mass.: The
Open University.

MISE EN RELATION DES DEUX MODELES

Les deux modeles évoqués (modularité révisée eti®psychométriques) renvoient a des modeélesitbagtes considérant le
sujet comme un Systéme de Traitement de I'InforomatPour le modéle de la modularité révisée, leduies de traitement ne
sont pas pré-définis a la naissance mais évoluatt Bexpérience. Pour les modeéles psychométrigeeemps de réponse est
un indicateur de I'efficience du traitement codhniti
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Observation (d’apres Gavornikova-Baligand, 2005)
Titre. Le traitement intentionnel et non intentionnel datégories chez les adultes déficients intellestuel

Résumé Dans cette étude, Gavornikova-Baligand (2005) emaniactivité de catégorisation aupres
d’adultes présentant une déficience intellectu@kmns une tache de catégorisatiam intentionnellésans
évocation explicite des catégories), les perforraand’adultes déficients intellectuels se sont ezl
identiques a celles d’adultes non déficients de en@ge chronologique et supérieures a celles d'enfan
non déficients de méme niveau intellectuel. Cesllt@s suggérent qu’'une catégorisationplicite se
mettrait en place indépendamment de I'efficiendelliectuelle au cours du développement. En revanche
dans une tache de catégorisatiotentionnelle(avec justification verbale eixplicite des catégories), les
adultes déficients intellectuels ont présenté defopnances inférieures a celles de sujets normidafs.
Cette moindre performance concernait uniquementaésgories requerrant un haut niveau d’'abstraction
L'auteur conclut que le niveau d'élaboration comsté et I'exercice d'un contrble cognitif seraient
insuffisants chez les adultes déficients intellelstypour permettre le traitement intentionnel deggories
abstraites (de type « case a remplir » et « taxanem).

Mots-clés.Catégorisation, intentionnalité, abstraction, apfissage implicite.

Modele. Cette observation peut étre interprétée a pagtiladthéorie de redescription des représentations
dont le chef de file est Karmiloff-Smith. En eff&t,catégorisation non intentionnelle fonctionnecamme

« une maitrise procédurale ». Elle serait préseor@z les adultes déficients intellectuels. De méme
I'élaboration de catégories schématiques, mémentiotenelle, resterait préservée car implicite (sans
justification verbale nécessaire). Elle serait smgnt réalisée a partir de processus associaifseéltaires.

En revanche, I'élaboration de catégories « casamiplir » et « taxonomique » nécessiterait un plast h
niveau d'abstraction, via le langage notammentteCatstraction des propriétés communes s'obsenerai
partir d’'une réflexion consciente du sujet sur daségories. Cette réflexion consciente permetaax
connaissances de devenir davantage flexibles etotalles par le sujet. Toutefois, ce contrble difgn
ferait défaut chez les adultes déficients intellets dont la catégorisation resterait essentieléraeun
niveau de « maitrise procédurale ». Le modéle des@iption des représentations de Karmiloff-Sméht

étre illustré par I'acquisition de la chaine numée verbale (Barrouillet & Camos, 2003). Au coursd
premiére étape, les étiquettes numériques sonerseuk évocables dans I'ordre dans lequel elleg@nt
apprises en commencgant par le début de la chalaes Dine seconde étape, les étiquettes sont
manipulables, a I'endroit ou a I'envers, en prenamhme origine n'importe quel point dans la chaine
numérique. A ce moment |3, le sujet est en mesarerter un véritable contrdle sur ses connaissance

Texte de référenceProcessing capacity vs. representational redéwgripn cognitive development.
Source: Goswami, U. (1998}ognition in Children(pp. 214-218). Hove, UK: Psychology Press Ltd.

Complémentarité avec un autre modéle

Le modéle de redescription des représentationsadmitoff-Smith insiste sur la flexibilité progressi des
connaissances au cours du développement. En ce iseeint une des 2 propriétés de la cognition
humaine prises en compte par les modéles cogméivie type STI (Systeme de Traitement de
I'Information) : limite et flexibilité.
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Observation (d’apres Planche, 2000)

Titre. La précocité intellectuelle est contrainte pardagacités de traitement en mémoire de travail.

RésuméLe développement mental ne peut étre entieremegatigené, comme le suggérait Piaget, en termes
de logique opératoire. En effet, les données rémseiau seuil de I'opérativité concréte et auilsde
l'opérativité formelle, suggérent que le rythme développement des enfants précoces n'est pas
régulierement accéléré. Ainsi, Webb (1974) montraucun enfant, méme tres précoce, n’atteint leauiv
opératoire formel avant I'age minimum de 10 an3 &tois. Par ailleurs, a partir de I'épreuve piagéie

de la balance, Ferretti et de Butterfield (19929léent le bénéfice d’'un entrainement a la coor@inades

2 réversibilités, notamment chez des enfants peicetdes enfants ordinaires de méme age chrogolgi
(moyenne : 9 ans et 6 mois). Les résultats indigoee les enfants précoces, malgré leur age mental
supérieur, obtiennent des performances semblablegllaés d’enfants ordinaires, ce qui corrobore
I'nypothése de Webb selon laquelle un age planséssit requis pour I'accés au stade opératoiredbrm
Planche (2000) en conclut que les stades opérmtd@ePiaget sont contraints par la croissanceigggul
avec I'age des capacités de traitement en mémeiteadail.

Mots-clés.Précocité intellectuelle. Stade opératoire forr@dlarge cognitive. Mémoire de travail.

Modele.Le modele le plus approprié ici estifmdéle néo-piagétieDe facon générale, les modeles néo-
piagétiens (ou néo-structuraux) ont tenté d'asicués apports de la théorie de Piaget (conception
structuraliste du développement en termes de Jtaddes propositions des théories STI (Systémes de
Traitement de I'Information) en insistant sur lesitations de la mémoire de travail. Le point conmules
théories néo-piagétiennes est de dire que I'échdesaépreuves opératoires (taches piagétiennes ; ex
guantification de l'inclusion, conservation de lbstance, épreuve de la balance) est lié a desitapa
limitées du traitement de l'information (et nonreestructure logico-mathématique d’ensemble). Aiiasi
description du développement en termes de stadespessible, pour les modéles néo-piagétiens, Imais
fonctionnement propre a chaque stade s’expliquelgmatimitations des ressources attentionnellels et
capacité limitée de la mémoire de travail.

Ici, les résultats rapportés par Planche (200@psient sur le cadre théorique du constructivisragéiien
mais contribuent a ébranler certains de ses fondemédes aspects dyssynchroniques des rythmes
d'acquisition chez les enfants précoces laissaemgueque le développement mental ne peut entietemen
s’expliquer en termes de logique opératoire, conlensuggérait Piaget. Les auteurs néo-piagétiens (ex
Pascual-Leone, Case, Fischer) proposent, au centadiimpliquer d'autres processus mentaux généraux
comme la mémoire de travail dont les capacitésaiement augmentent régulierement avec I'age.

Texte de référenceProcessing capacity vs. representational redéwsgripn cognitive development.
Source: Goswami, U. (1998}ognition in Children(pp. 214-218). Hove, UK: Psychology Press Ltd.

Complémentarité avec un autre modele

Les théories psychométriques (chef de file : Stemgont cherché a caractériser le fonctionnemegitif

a partir de la mesure quantitative de sa performanc des épreuves d'efficience intellectuelle ggré
(Q.l.). D'une certaine facon, les théories psychiigges rejoignent l'idée de « quantification » des
capacités de traitement initiée par les néo-piagétisans, toutefois, proposer une relation direotee
I'age et les capacités de traitement comme |'cait@ment exprimée les néo-piagétiens.
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